
TOERNOOI REGLEMENT - HALVE VELDJES CUP

1. Algemeen
Het toernooi wordt gespeeld volgens de officiële KNVB reglementen, met uitzondering van de in
onderstaande reglement afwijkende zaken.

2. Wedstrijdopzet 7vs7 competitie
● Er wordt gespeeld op een half speelveld met 7 spelers, waarvan één keeper.
● Het strafschopgebied is een halve cirkel van 9 meter.
● Strafschoppen worden genomen op een afstand van 9meter.
● Er wordt ingeschoten in plaats van ingegooid.
● Na een doelpunt wordt het spel direct hervat door de keeper, waarbij gescoord is. Er wordt

geen a�rap genomen.
● Bij een achterbal mag de keeper zowel ingooien als schieten vanaf de grond, maar niet

uittrappen of een dropkick gebruiken.
● Deminimale afstand bij een vrije trap bedraagt 5 meter.
● Buitenspel wordt niet toegepast.
● Tijdens de wedstrijden kan er doorlopend gewisseld worden. Je wisselt met een

medespeler op dezelfde plek aan de zijlijn. Er is geenmaximum aan het aantal wissels.

3. Wedstrijdopzet 5vs5 boarding competitie
● Een team bestaat uit 4 veldspelers en 1 keeper. Wissels kunnen onbeperkt worden

doorgevoerd op dode spelmomenten. Overleg hiervoor eerst met de scheidsrechter.

● De verdedigende partij wordt bestra�met een penalty wanneer één van de spelers het
eigen keepersgebied betreedt. De aanvallende partij wordt bestra�met een indirecte vrije
trap wanneer één van de spelers het doelgebied van de tegenstander betreedt.

● De keeper wordt bestra�met een penalty indien hij/zij buiten het doelgebied komt. De
keeper mag de bal alleen onderhands in het spel brengen. Indien dit niet gebeurt wordt een
vrije trap toegekend, 2 meter van het doelgebied vandaan.

● Kopballen zijn niet toegestaan en de bal mag niet boven de 1.80m komen. Uitzondering
hierop is wanneer dit onbewust gebeurd (via de boarding of een kluts situatie). Overtreding
van deze regel wordt bestra�met een indirecte vrije trap tegen.

● Een speler die de bal ontvangt van de keeper mag de bal niet direct terugspelen (vrije trap
indien dit wel gebeurt). Dit mag wel nadat een tweede veldspeler de bal hee� geraakt.

● 2/5 minuten tijdstraf kunnen worden toegekend bij een ʻhardeʼ overtreding of het
neerhalen van een doorgebroken speler.

● Bij een vrije trap wordt er minimaal 2 meter afstand genomen. Vrije trappen worden 2
meter van de boarding en het doelgebied genomen. Buitensporige overtredingen worden
gerapporteerd aan de toernooileiding en kunnen zorgen voor schorsing van een individu of
team.



4. A�rap, speelduur en zoomer
Het team als eerst genoemd op het wedstrijdschema begint met de a�rap. De speelduur is 15
minuten per wedstrijd en er wordt niet gewisseld van speelhel�. De wedstrijden worden centraal
afgefloten. Een doelpunt dat in de zoomer wordt gemaakt telt als een geldig doelpunt. Een schot
dat in de zoomer, maar buiten de zoomer een doelpunt wordt, geldt niet als een doelpunt.

5. Slidings
Tijdens het toernooi is het maken van slidings in een duel verboden. Een sliding wordt bestra�met
een indirecte vrije trap in het voordeel van de tegenstander.

6. Kleding en scheenbeschermers
Scheenbeschermers zijn voor iedere deelnemer verplicht en kicksenmet noppen,
kunstgrasschoenen en sportschoenen is het enige schoeisel wat is toegestaan op de velden.
Sieradenmogen niet worden gedragen.

7. Tenues
Indien de tenues van twee tegen elkaar uitkomende teams het noodzakelijk maakt, dan dient het
eerstgenoemde team hesjes te dragen (te verkrijgen bij de veldmanager).

8. Eindstand poule
De plaatsbepaling in de poule wordt verkregen door de som van de behaalde punten. Een
overwinning gee� 3 punten, een gelijkspel 1 punt en verlies 0 punten. Wanneer in een poule 2 of
meer teams een gelijk aantal punten hebben behaald, wordt de plaatsbepaling als volgt bepaald:

1. Doelsaldo
2. Meest gescoorde doelpunten
3. Het resultaat van de wedstrijd(en) die de betrokken teams tegen elkaar hebben behaald
4. Aantal wedstrijden zonder tegendoelpunten
5. Is de poule-eindstand dan nog gelijk, dan wordt er geloot.

9. Strafschoppen series
Er wordt slechts 1 strafschop per team genomen bij een gelijke eindstand van een knock-out
wedstrijd. Indien hierna nog geen beslissing is gevallen worden er om en om strafschoppen
genomen door spelers die nog geen strafschop hebben genomen tot er een beslissing is gevallen.
Een uitzondering is de finale waarin 3 strafschoppen per teamworden genomen.

Als iedere speler van het team een strafschop hee� genomen danmogen de spelers voor een
tweede keer een strafschop nemen, om en om totdat er een beslissing is gevallen.

10. Aanwezigheids bepalingen
Elk team dient 5 minuten voor aanvang van de wedstrijd bij het betreffende speelveld aanwezig te
zijn. Als een team na 3minuten nog niet aanwezig is dan begint dit team de wedstrijd met een 2-0
achterstand. Als een team 5minuten of meer te laat is, dan is de achterstand 5-0. Het missen van 1
of meer wedstrijden zonder aanvaardbaar excuus kan diskwalificatie tot gevolg hebben. Alle
resultaten tegen een gediskwalificeerd team of een tussentijds teruggetrokken team behaald,
worden nietig verklaard en derhalve niet in de eindstand opgenomen.



11. Deelnemers
Het is zonder toestemming van de toernooileiding niet toegestaan een speler deel te laten nemen
in meerdere el�allen. Het spelen in meerdere teamsmoet te allen tijde voor aanvang van de
desbetreffende wedstrijd in overleg gebeuren van de toernooileiding. Een speler die betrapt wordt
op het spelen in meerdere teams kan voor de rest van het toernooi worden uitgesloten.

12. Straf maatregelen
Tijdens het toernooi zullen de scheidsrechters bij de wedstrijden de zogenaamde vijf-minuten
strafregel hanteren. Bij een grove overtreding kan een speler voor vijf minuten uit het veld worden
gestuurd. Een speler die definitief uit het veld gestuurd wordt is uitgesloten van verdere deelname
aan de wedstrijd. De toernooileiding bepaalt of de speler verder aan het toernooi mag deelnemen.

13. Protest
De beslissing van de scheidsrechter is leidend. Er kan geen protest worden aangetekend.

14. Aansprakelijkheid
De toernooileiding kan niet aansprakelijk worden gesteld voor calamiteiten, ongevallen of diefstal.


